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1. Introducción sobre las 

caracteristicas del área  
El área de Conocimiento del Medio natural, social y cultural tiene la 

misión de que el alumnado debe adquirir los conocimientos, destrezas y 

actitudes relacionados con el uso seguro y fiable de las fuentes de 

información y con la educación para el desarrollo sostenible y la 

ciudadanía global, que incluye, entre otros, el conocimiento e impulso 

para trabajar a favor de la consecución de los Objetivos de Desarrollo 

Sostenible, el respeto por la diversidad etnocultural y afectivo-sexual, la 

cohesión social, el espíritu emprendedor, la valoración y conservación 

del patrimonio, el emprendimiento social y ambiental y la defensa de la 

igualdad efectiva entre mujeres y hombres. 

El desarrollo de una cultura científica basada en la indagación 

forma una ciudadanía con pensamiento crítico, capaz de tomar 

decisiones ante las situaciones que se le planteen, ya sea en el ámbito 

personal, social o educativo. Los saberes de este bloque ponen en valor 

el impacto de la ciencia en nuestra sociedad desde una perspectiva de 

género y fomentan la cultura científica a través del análisis del uso que 

se hace a diario de objetos, principios e ideas con una base científica. 

También ofrece una visión sobre el funcionamiento del cuerpo humano 

y la adquisición de hábitos saludables, las relaciones que se establecen 

entre los seres vivos con el entorno en el que viven, así como el efecto 

de las fuerzas y la energía sobre la materia y los objetos del entorno. 

El bloque de «Tecnología y digitalización» se orienta, por un lado, a 

la aplicación de las estrategias propias del desarrollo de proyectos de 

diseño y del pensamiento computacional, para la creación de 

productos de forma cooperativa, que resuelvan y den solución a 

problemas o necesidades concretas. Los saberes de este bloque 

permiten elaborar una interpretación personal del mundo utilizando el 

pensamiento histórico y las relaciones de causalidad, simultaneidad y 

sucesión como medio para entender la evolución de las sociedades a 

lo largo del tiempo y del espacio. 

El área de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural 

engloba diferentes disciplinas y se relaciona con otras áreas del 

currículo, lo que favorece un aprendizaje holístico y competencial. Para 

determinar las competencias específicas, que son el eje vertebrador del 
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currículo, se han tomado como referencia los objetivos generales de la 

etapa y el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza 

básica. 

El primer bloque, «Cultura científica», abarca la iniciación en la 

actividad científica. El bloque de «Tecnología y digitalización» se orienta, 

por un lado, a la aplicación de las estrategias propias del desarrollo de 

proyectos de diseño y del pensamiento computacional. Y En el bloque 

de «Sociedades y territorios», se presta atención a los retos y situaciones 

del presente y del entorno local y global. 

Actualmente el área de Conocimiento del Medio, viene dividida en 

dos áreas Ciencias Sociales y Natural Science (se imparte en inglés al 

estar dentro del proyecto bilingüe del centro). Además,  esta área 

permite el pleno desarrollo de la metodología STEAM en el aula, siendo 

la primera letra de la sigla “S” las “sciences” como un elemento 

fundamental donde llevar a cabo esta metodología con diferentes 

actividades. 
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2. Secuencia y temporalización 

de los saberes básicos  
1º Ed. Primaria 

CIENCIAS SOCIALES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual. 

 La Tierra en el universo. Elementos, movimientos y dinámicas relacionados con la Tierra y el universo y sus 

consecuencias en la vida diaria y en el entorno. Secuencias temporales y cambios estacionales. 

 La vida en la Tierra. Fenómenos atmosféricos y su repercusión en los ciclos biológicos y en la vida diaria. 

Observación y registro de datos atmosféricos. 

 Retos sobre situaciones cotidianas. Funciones básicas del pensamiento espacial y temporal para la 

interacción con el medio y la resolución de situaciones de la vida cotidiana. Itinerarios y trayectos, 

desplazamientos y viajes. 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. 

El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 

 

.Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

 Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 
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 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del 

alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación en la programación, robótica 

educativa...). 

 Estrategias básicas de trabajo en equipo. 

C. Sociedades y territorios 

3. Alfabetización cívica 

 La vida en colectividad. La familia. Diversidad familiar. Compromisos, corresponsabilidad, participación y 

normas en el entorno familiar, vecinal y escolar. Prevención, gestión y resolución dialogada de conflictos. 

 La vida en sociedad. Espacios, recursos y servicios del entorno. Formas y modos de interacción social en 

espacios públicos desde una perspectiva de género. 

 Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas 

etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes 

discriminatorias. Cultura de paz y no violencia. 

 Ocupación y trabajo. Identificación de las principales actividades profesionales y laborales de mujeres y 

hombres en el entorno. 

 Igualdad de género y conducta no sexista. 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. 

El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 

 

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

 Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del 

alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación en la programación, robótica 

educativa...). 

 Estrategias básicas de trabajo en equipo. 

C. Sociedades y territorios 

2. Sociedades en el tiempo. 

 La percepción del tiempo. Medida del tiempo en la vida cotidiana. El ciclo vital y las relaciones 

intergeneracionales. 

 Uso de objetos y artefactos de la vida cotidiana como fuentes para reflexionar sobre el cambio y la 

continuidad, las causas y consecuencias. 

 Recursos y medios analógicos y digitales. Las fuentes orales y la memoria colectiva. La historia local y la 

biografía familiar; mujeres y hombres como sujetos de la historia. 

 Las expresiones y producciones artísticas a través del tiempo. El patrimonio material e inmaterial local.  
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1º Ed. Primaria 

NATURAL SCIENCES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

 

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Necesidades básicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes. 

 Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el 

que cubren sus necesidades. 

 Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características 

observables. 

 Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al 

entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua. 

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar físico del ser humano: higiene, alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, ejercicio físico, contacto con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como 

medio para prevenir posibles enfermedades. 

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar emocional y social: estrategias de identificación de las 

propias emociones y respeto a las de los demás. Sensibilidad y aceptación de la diversidad presente en el 

aula y en la sociedad. Educación afectivo-sexual. 

C. Sociedades y territorios 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. 

El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 

 

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
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 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Necesidades básicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes. 

 Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el 

que cubren sus necesidades. 

 Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características 

observables. 

 Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al 

entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua. 

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar físico del ser humano: higiene, alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, ejercicio físico, contacto con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como 

medio para prevenir posibles enfermedades. 

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar emocional y social: estrategias de identificación de las 

propias emociones y respeto a las de los demás. Sensibilidad y aceptación de la diversidad presente en el 

aula y en la sociedad. Educación afectivo-sexual. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

 Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del 

alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación en la programación, robótica 

educativa...). 

 Estrategias básicas de trabajo en equipo. 

C. Sociedades y territorios 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. 

El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 
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2º Ed. Primaria 

CIENCIAS SOCIALES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual. 

 La Tierra en el universo. Elementos, movimientos y dinámicas relacionados con la Tierra y el universo y sus 

consecuencias en la vida diaria y en el entorno. Secuencias temporales y cambios estacionales. 

 La vida en la Tierra. Fenómenos atmosféricos y su repercusión en los ciclos biológicos y en la vida diaria. 

Observación y registro de datos atmosféricos. 

 Retos sobre situaciones cotidianas. Funciones básicas del pensamiento espacial y temporal para la interacción 

con el medio y la resolución de situaciones de la vida cotidiana. Itinerarios y trayectos, desplazamientos y 

viajes. 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. El 

maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 

 

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

 Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del 

alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación en la programación, robótica 

educativa...). 

 Estrategias básicas de trabajo en equipo. 
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C. Sociedades y territorios 

3. Alfabetización cívica 

 La vida en colectividad. La familia. Diversidad familiar. Compromisos, corresponsabilidad, participación y 

normas en el entorno familiar, vecinal y escolar. Prevención, gestión y resolución dialogada de conflictos. 

 La vida en sociedad. Espacios, recursos y servicios del entorno. Formas y modos de interacción social en 

espacios públicos desde una perspectiva de género. 

 Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas 

presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de 

paz y no violencia. 

 Ocupación y trabajo. Identificación de las principales actividades profesionales y laborales de mujeres y 

hombres en el entorno. 

 Igualdad de género y conducta no sexista. 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. El 

maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

 Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del 

alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación en la programación, robótica 

educativa...). 

 Estrategias básicas de trabajo en equipo. 

C. Sociedades y territorios 

2. Sociedades en el tiempo. 

 La percepción del tiempo. Medida del tiempo en la vida cotidiana. El ciclo vital y las relaciones 

intergeneracionales. 

 Uso de objetos y artefactos de la vida cotidiana como fuentes para reflexionar sobre el cambio y la 

continuidad, las causas y consecuencias. 

 Recursos y medios analógicos y digitales. Las fuentes orales y la memoria colectiva. La historia local y la 

biografía familiar; mujeres y hombres como sujetos de la historia. 

 Las expresiones y producciones artísticas a través del tiempo. El patrimonio material e inmaterial local. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

2º Ed. Primaria 

NATURAL SCIENCES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Necesidades básicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes. 

 Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el 

que cubren sus necesidades. 

 Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características 

observables. 

 Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al 

entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua. 

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar físico del ser humano: higiene, alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, ejercicio físico, contacto con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como 

medio para prevenir posibles enfermedades. 

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar emocional y social: estrategias de identificación de las 

propias emociones y respeto a las de los demás. Sensibilidad y aceptación de la diversidad presente en el 

aula y en la sociedad. Educación afectivo-sexual. 

C. Sociedades y territorios 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. 

El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Necesidades básicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes. 

 Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el 

que cubren sus necesidades. 

 Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características 

observables. 

 Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al 

entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar físico del ser humano: higiene, alimentación variada, 

equilibrada y sostenible, ejercicio físico, contacto con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como 

medio para prevenir posibles enfermedades. 

 Hábitos saludables relacionados con el bienestar emocional y social: estrategias de identificación de las 

propias emociones y respeto a las de los demás. Sensibilidad y aceptación de la diversidad presente en el 

aula y en la sociedad. Educación afectivo-sexual. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

 Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del 

alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación en la programación, robótica 

educativa...). 

 Estrategias básicas de trabajo en equipo. 

C. Sociedades y territorios 

4. Conciencia ecosocial. 

 Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La acción 

humana sobre el medio y sus consecuencias. 

 Responsabilidad ecosocial. Acciones para la conservación, mejora y uso sostenible de los bienes comunes. 

El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 

Tercer Trimestre. 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las 

necesidades de las diferentes investigaciones. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 

3. Materia, fuerzas y energía. 

 La luz y el sonido como formas de energía. Fuentes y uso en la vida cotidiana. 

 Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de 

acuerdo con las necesidades de diseño para los que fueron fabricados. 

 Las sustancias puras y las mezclas. Identificación de mezclas homogéneas y heterogéneas. Separación de 

mezclas heterogéneas mediante distintos métodos. 

 Estructuras resistentes, estables y útiles. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto 

educativo. 

 Recursos digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del 

alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación en la programación, robótica 

educativa...). 

 Estrategias básicas de trabajo en equipo.  
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

3º Ed. Primaria 

CIENCIAS SOCIALES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda 

de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

 Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra 

sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género. 

 La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias 

acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a 

contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual.  

 Retos demográficos. Ocupación y distribución de la población en el espacio y análisis de los principales 

problemas y retos demográficos. Representación gráfica y cartográfica de la población. La organización del 

territorio en España y en Europa. 

 Desigualdad social y acceso a los recursos. Usos del espacio por el ser humano y evolución de las actividades 

productivas. El valor, el control del dinero y los medios de pago. De la supervivencia a la sobreproducción. 

3. Alfabetización cívica. 

 Compromisos y normas para la vida en sociedad. 

 Las costumbres, tradiciones y manifestaciones etnoculturales del entorno. Respeto por la diversidad y la 

cohesión social. La cultura de paz y no violencia. 

 La organización política y territorial de España. 

 Organización y funcionamiento de la sociedad. Las principales instituciones y entidades del entorno local, 

regional y nacional y los servicios públicos que prestan. Estructura administrativa de España. 

 Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia. Normas de circulación, señales y marcas viales. 

Movilidad segura, saludable y sostenible como peatones o como usuarios de los medios de locomoción. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda 

de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

 Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra 

sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género. 

 La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias 

acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente  

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a 

contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

C. Sociedades y territorios 

2. Sociedades en el tiempo. 

 El tiempo histórico. Nociones temporales y cronología. Ubicación temporal de las grandes etapas históricas. 

 Las fuentes históricas: clasificación y utilización de las distintas fuentes (orales, escritas, patrimoniales) como 

vía para el análisis de los cambios y permanencias en la localidad a lo largo de la historia. Las huellas de la 

historia en lugares, edificios, objetos, oficios o tradiciones de la localidad. 

 Iniciación en la investigación y en los métodos de trabajo para la realización de proyectos, que analicen 

hechos, asuntos y temas de relevancia actual con perspectiva histórica, contextualizándolos en la época 

correspondiente (Prehistoria y Edad Antigua), como la supervivencia y la alimentación, la vivienda, los 

intercambios comerciales (de dónde viene el dinero, los trabajos no remunerados), la explotación de bienes 

comunes y recursos o los avances técnicos. 

 La acción de mujeres y hombres como sujetos en la historia. Interpretación del papel de los individuos y de los 

distintos grupos sociales: relaciones, conflictos, creencias y condicionantes en cada época histórica. 

 Las expresiones artísticas y culturales prehistóricas y de la Antigüedad y su contextualización histórica desde 

una perspectiva de género. La función del arte y la cultura en el mundo de la Prehistoria y la Edad Antigua. 

 El patrimonio natural y cultural. Los espacios protegidos, culturales y naturales. Su uso, cuidado y 

conservación. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda 

de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

 Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra 

sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género. 

 La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias 

acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a 

contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica 

educativa...). 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual. 

 La Tierra y las catástrofes naturales. Elementos, movimientos, dinámicas que ocurren en el universo y su 

relación con fenómenos físicos que afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el entorno. 

 Conocimiento del espacio. Representación del espacio. Representación de la Tierra a través del globo 

terráqueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas y planos en distintas escalas. Técnicas de orientación 

mediante la observación de los elementos del medio físico y otros medios de localización espacial. 

 El clima y el paisaje. Los fenómenos atmosféricos. Toma y registro de datos meteorológicos y su 

representación gráfica y visual. Las Tecnologías de la Información Geográfica (TIG). Relación entre las zonas 

climáticas y la diversidad de paisajes. 

4. Conciencia ecosocial. 

 El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los 

paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación y de adaptación. 

 Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e interdependencia entre personas, sociedades y medio natural. 

 La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción humana. Conservación y 

protección de la naturaleza. El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El consumo y la producción responsables, la alimentación equilibrada y sostenible, 

el uso eficiente del agua y la energía, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevención y la gestión 

de los residuos. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

3º Ed. Primaria 

NATURAL SCIENCES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica. 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de 

búsqueda de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Los reinos de la naturaleza desde una perspectiva general e integrada a partir del estudio y análisis de las 

características de diferentes ecosistemas. 

 Características propias de los animales que permiten su clasificación y diferenciación en subgrupos 

relacionados con su capacidad adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y 

perpetuación de la especie. 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, 

discriminación, selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso 

a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, 

robótica educativa...). 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica. 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de 

búsqueda de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta 

 Características propias de los animales que permiten su clasificación y diferenciación en subgrupos 

relacionados con su capacidad adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y 

perpetuación de la especie. 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, 

discriminación, selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, 

 Reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso 

a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, 

robótica educativa...). 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica. 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de 

búsqueda de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Características propias de las plantas que permiten su clasificación en relación con su capacidad 

adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y perpetuación de la especie. 

B. Tecnología y digitalización.ç 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, 

discriminación, selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso 

a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, 

robótica educativa...). 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

4º Ed. Primaria 

CIENCIAS SOCIALES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda 

de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

 Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra 

sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género. 

 La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias 

acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a 

contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual. 

 La Tierra y las catástrofes naturales. Elementos, movimientos, dinámicas que ocurren en el universo y su 

relación con fenómenos físicos que afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el entorno. 

 Conocimiento del espacio. Representación del espacio. Representación de la Tierra a través del globo 

terráqueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas y planos en distintas escalas. Técnicas de orientación 

mediante la observación de los elementos del medio físico y otros medios de localización espacial. 

 El clima y el paisaje. Los fenómenos atmosféricos. Toma y registro de datos meteorológicos y su 

representación gráfica y visual. Las Tecnologías de la Información Geográfica (TIG). Relación entre las zonas 

climáticas y la diversidad de paisajes. 

4. Conciencia ecosocial. 

 El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los 

paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación y de adaptación. 

 Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e interdependencia entre personas, sociedades y medio natural. 

 La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción humana. Conservación y 

protección de la naturaleza. El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El consumo y la producción responsables, la alimentación equilibrada y sostenible, 

el uso eficiente del agua y la energía, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevención y la gestión 

de los residuos. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda 

de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

 Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra 

sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género. 

 La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias 

acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a 

contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual.  

 Retos demográficos. Ocupación y distribución de la población en el espacio y análisis de los principales 

problemas y retos demográficos. Representación gráfica y cartográfica de la población. La organización del 

territorio en España y en Europa. 

 Desigualdad social y acceso a los recursos. Usos del espacio por el ser humano y evolución de las actividades 

productivas. El valor, el control del dinero y los medios de pago. De la supervivencia a la sobreproducción. 

 3. Alfabetización cívica. 

 Compromisos y normas para la vida en sociedad. 

 Las costumbres, tradiciones y manifestaciones etnoculturales del entorno. Respeto por la diversidad y la 

cohesión social. La cultura de paz y no violencia. 

 La organización política y territorial de España. 

 Organización y funcionamiento de la sociedad. Las principales instituciones y entidades del entorno local, 

regional y nacional y los servicios públicos que prestan. Estructura administrativa de España. 

 Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia. Normas de circulación, señales y marcas viales. 

Movilidad segura, saludable y sostenible como peatones o como usuarios de los medios de locomoción. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda 

de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

 Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra 

sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género. 

 La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias 

acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a 

contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica 

educativa...). 

C. Sociedades y territorios 

2. Sociedades en el tiempo. 

 El tiempo histórico. Nociones temporales y cronología. Ubicación temporal de las grandes etapas históricas. 

 Las fuentes históricas: clasificación y utilización de las distintas fuentes (orales, escritas, patrimoniales) como 

vía para el análisis de los cambios y permanencias en la localidad a lo largo de la historia. Las huellas de la 

historia en lugares, edificios, objetos, oficios o tradiciones de la localidad. 

 Iniciación en la investigación y en los métodos de trabajo para la realización de proyectos, que analicen 

hechos, asuntos y temas de relevancia actual con perspectiva histórica, contextualizándolos en la época 

correspondiente (Prehistoria y Edad Antigua), como la supervivencia y la alimentación, la vivienda, los 

intercambios comerciales (de dónde viene el dinero, los trabajos no remunerados), la explotación de bienes 

comunes y recursos o los avances técnicos. 

 La acción de mujeres y hombres como sujetos en la historia. Interpretación del papel de los individuos y de los 

distintos grupos sociales: relaciones, conflictos, creencias y condicionantes en cada época histórica. 

 Las expresiones artísticas y culturales prehistóricas y de la Antigüedad y su contextualización histórica desde 

una perspectiva de género. La función del arte y la cultura en el mundo de la Prehistoria y la Edad Antigua. 

 El patrimonio natural y cultural. Los espacios protegidos, culturales y naturales. Su uso, cuidado y 

conservación. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

4º Ed. Primaria 

NATURAL SCIENCES 

Primer Trimestre 
A .Cultura científica. 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de 

búsqueda de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigacione 

2. La vida en nuestro planeta. 

  Los reinos de la naturaleza desde una perspectiva general e integrada a partir del estudio y análisis de las 

características de diferentes ecosistemas. 

 Características propias de los animales que permiten su clasificación y diferenciación en subgrupos 

relacionados con su capacidad adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y 

perpetuación de la especie. 

 Características propias de las plantas que permiten su clasificación en relación con su capacidad 

adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y perpetuación de la especie. 

 Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bióticos y abióticos, manteniéndose un equilibrio 

entre los diferentes elementos y recursos. Importancia de la biodiversidad. Ecosistemas de Castilla-La 

Mancha. 

 Las funciones y servicios de los ecosistemas. 

 Relación del ser humano con los ecosistemas para cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de usos 

adecuados e inadecuados de los recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias. 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, 

discriminación, selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso 

a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, 

robótica educativa...). 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica. 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de 

búsqueda de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, 

discriminación, selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso 

a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

 2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, 

robótica educativa...). 

C. Sociedades y territorios 

4. Conciencia ecosocial. 

 El cambio climático. Introducción a las causas y consecuencias del cambio climático, y su impacto en los 

paisajes de la Tierra. Medidas de mitigación y de adaptación. 

 Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e interdependencia entre personas, sociedades y medio 

natural. 

 La transformación y la degradación de los ecosistemas naturales por la acción humana. Conservación y 

protección de la naturaleza. El maltrato animal y su prevención. 

 Estilos de vida sostenible. El consumo y la producción responsables, la alimentación equilibrada y 

sostenible, el uso eficiente del agua y la energía, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la 

prevención y la gestión de los residuos. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

 Tercer Trimestre 
A. Cultura científica. 

1. Iniciación en la actividad científica. 

 Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, 

identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de 

búsqueda de información, experimentos con control de variables...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones. 

 Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar 

nuestra sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género. 

 La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias 

acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

3. Materia, fuerzas y energía. 

 El calor. Cambios de estado, materiales conductores y aislantes, instrumentos de medición y aplicaciones 

en la vida cotidiana. 

 Los cambios reversibles e irreversibles que experimenta la materia desde un estado inicial a uno final 

identificando los procesos y transformaciones que experimenta en situaciones de la vida cotidiana. 

 Fuerzas de contacto y a distancia. Las fuerzas y sus efectos. 

 Propiedades de las máquinas simples y su efecto sobre las fuerzas. Aplicaciones y usos en la vida 

cotidiana. 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en internet (valoración, 

discriminación, selección y organización). 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso 

a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuación. 

 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 

 Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 

 Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y 

promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

 Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales 

(plataformas digitales de iniciación en la programación, aplicaciones de programación por bloques, 

robótica educativa...). 

  

  

  

  

mailto:19008198.cp@edu.jccm.es


    

    

Consejería de Educación, Cultura y Deportes 

C.E.I.P. Las Castillas 

C/ Rio Jarama s/n  19174  Torrejón del Rey  (Guadalajara) 

Tel: 949 328 150 Correo electrónico: 19008198.cp@edu.jccm.es 

https://www.ceiplascastillas.com 

Programación 

Didáctica 
C. del Medio

5º Ed. Primaria 

CIENCIAS SOCIALES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de las 

diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la evolución 

de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

La vida en nuestro planeta 

 Clasificación básica de rocas y minerales. Usos y explotación sostenible de los recursos geológicos. 

 Procesos geológicos básicos de formación y modelado del relieve. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, selección, 

organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de Aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia 

tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

 Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, reconocimiento 

de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales. 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual.  

 El futuro de la Tierra y del universo. Los fenómenos físicos relacionados con la Tierra y el universo y su 

repercusión en la vida diaria y en el entorno. La exploración espacial y la observación del cielo; la 

contaminación lumínica. 

 El clima y el planeta. Introducción a la dinámica atmosférica y a las grandes áreas climáticas del mundo. Los 

principales ecosistemas y sus paisajes. 

 El entorno natural. La diversidad geográfica de España y de Europa. Representación gráfica, visual y 

cartográfica a través de medios y recursos analógicos y digitales usando las Tecnologías de la Información 

Geográfica (TIG) 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

 Ciudadanía activa. Fundamentos y principios para la organización política y gestión del territorio en España. 

Participación social y ciudadana. 

 La organización política. Principales entidades políticas y administrativas del entorno local, autonómico y 

nacional en España. Sistemas de representación y de participación política. 

3. Alfabetización cívica. 

 Castilla-La Mancha, España y Europa. Las principales instituciones de nuestra región, país y de la Unión 

Europea, de sus valores y de sus funciones. Los ámbitos de acción de las instituciones europeas y su 

repercusión en el entorno. 

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de las 

diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la evolución 

de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

 La vida en nuestro planeta 

 Clasificación básica de rocas y minerales. Usos y explotación sostenible de los recursos geológicos. 

 Procesos geológicos básicos de formación y modelado del relieve. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, selección, 

organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de Aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia 

tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

 Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

 Comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencilla, reconocimiento 

de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales. 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

 Igualdad de género y conductas no sexistas. Crítica de los estereotipos y roles en los distintos ámbitos: 

académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad efectiva entre mujeres y hombres. 

 Migraciones y diversidad cultural. Las principales variables demográficas y su representación gráfica. Los 

comportamientos de la población y su evolución. Los movimientos migratorios y la apreciación de la 

diversidad cultural. Contraste entre zonas urbanas y despoblación rural. Análisis de la situación en Castilla-La 

Mancha. 

 Economía verde. La influencia de los mercados (de bienes, financiero y laboral) en la vida de la ciudadanía. Los 

agentes económicos y los derechos laborales desde una perspectiva de género. El valor social de los 

impuestos. Responsabilidad social y ambiental de las empresas. Publicidad, consumo responsable 

(necesidades y deseos) y derechos del consumidor. 

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de las 

diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la evolución 

de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

La vida en nuestro planeta 

 Clasificación básica de rocas y minerales. Usos y explotación sostenible de los recursos geológicos. 

 Procesos geológicos básicos de formación y modelado del relieve. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, selección, 

organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de Aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia 

 tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

 Comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, reconocimiento 

de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales. 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 

C. Sociedades y territorios 

1. Retos del mundo actual. 

 Igualdad de género y conductas no sexistas. Crítica de los estereotipos y roles en los distintos ámbitos: 

académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad efectiva entre mujeres y hombres. 

2. Sociedades en el tiempo. 
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Programación 
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C. del Medio

 Las fuentes históricas: clasificación y utilización de las distintas fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas 

de relevancia en la historia (Edad Media, Edad Moderna y Edad Contemporánea), el papel representado por 

los sujetos históricos (individuales y colectivos), acontecimientos y procesos. 

 Las expresiones artísticas y culturales medievales, modernas y contemporáneas y su contextualización 

histórica desde una perspectiva de género. La función del arte y la cultura en el mundo medieval, moderno y 

contemporáneo. 

4. Conciencia ecosocial. 

 El cambio climático de lo local a lo global: causas y consecuencias. Medidas de mitigación y adaptación. 

Incidencias en Castilla-La Mancha. 

 El desarrollo sostenible. La actividad humana sobre el espacio y la explotación de los recursos. La actividad 

económica y la distribución de la riqueza: desigualdad social y regional en el mundo y en España. Los Objetivos 

de Desarrollo Sostenible. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

5º Ed. Primaria 

NATURAL SCIENCES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de 

las diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la 

evolución de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Aspectos básicos de las funciones vitales del ser humano desde una perspectiva integrada: obtención de 

energía, relación con el entorno y perpetuación de la especie. 

  

 Los cambios físicos, emocionales y sociales que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de 

forma positiva tanto en uno mismo como en los demás. Educación afectivo-sexual. 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal del aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección, organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y 

análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de Aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, 

dependencia tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

Comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, 

reconocimiento de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales. 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 
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Didáctica 
C. del Medio

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de 

las diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la 

evolución de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Pautas para una alimentación saludable y sostenible: menús saludables y equilibrados. La importancia de 

la cesta de la compra y del etiquetado de los productos alimenticios para conocer sus nutrientes y su 

aporte energético. 

 Pautas que fomenten una salud emocional y social adecuadas: higiene del sueño, prevención y 

consecuencias del consumo de drogas (legales e ilegales), gestión saludable del ocio y del tiempo libre, 

contacto con la naturaleza, uso adecuado de dispositivos digitales, estrategias para el fomento de 

relaciones sociales saludables y fomento de los cuidados de las personas.  

 Pautas para la prevención de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones básicas de primeros 

auxilios. 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal del aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y 

análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de Aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, 

dependencia tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

 Comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, 

reconocimiento de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales. 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con 

las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de 

las diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la 

evolución de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

2. La vida en nuestro planeta. 

 Pautas para una alimentación saludable y sostenible: menús saludables y equilibrados. La importancia de 

la cesta de la compra y del etiquetado de los productos alimenticios para conocer sus nutrientes y su 

aporte energético. 

 Pautas que fomenten una salud emocional y social adecuadas: higiene del sueño, prevención y 

consecuencias del consumo de drogas (legales e ilegales), gestión saludable del ocio y del tiempo libre, 

contacto con la naturaleza, uso adecuado de dispositivos digitales, estrategias para el fomento de 

relaciones sociales saludables y fomento de los cuidados de las personas.  

 Pautas para la prevención de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones básicas de primeros 

auxilios 

B. Tecnología y digitalización. 

1. Digitalización del entorno personal del aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección, organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y 

análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de Aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, 

dependencia tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

 Comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, 

reconocimiento de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales. 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 
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Programación 

Didáctica 
C. del Medio

6º Ed. Primaria 

CIENCIAS SOCIALES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad científica 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de las 

diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la evolución 

de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

2. La vida en nuestro planeta 

 Los cambios físicos, emocionales y sociales que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de 

forma positiva tanto en uno mismo como en los demás. Educación afectivo-sexual Pautas para la prevención 

de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones básicas de primeros auxilios. Procesos geológicos 

básicos de formación y modelado del relieve. 

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, selección, 

organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia 

tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, reconocimiento 

de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 

C. Sociedades y territorios 

 El futuro de la Tierra y del universo. Los fenómenos físicos relacionados con la Tierra y el universo y su 

repercusión en la vida diaria y en el entorno. La exploración espacial y la observación del cielo; la 

contaminación lumínica. 

 Igualdad de género y conductas no sexistas. Crítica de los estereotipos y roles en los distintos ámbitos: 

académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad efectiva entre mujeres y hombres. 

 Los principios y valores de los derechos humanos y de la infancia y la Constitución española, derechos y 

deberes de la ciudadanía. La contribución del Estado y sus instituciones a la paz, la seguridad integral y la 

cooperación internacional para el desarrollo. 

 El cambio climático de lo local a lo global: causas y consecuencias. Medidas de mitigación y adaptación. 

Incidencias en Castilla-La Mancha.  

mailto:19008198.cp@edu.jccm.es


    

    

Consejería de Educación, Cultura y Deportes 

C.E.I.P. Las Castillas 

C/ Rio Jarama s/n  19174  Torrejón del Rey  (Guadalajara) 

Tel: 949 328 150 Correo electrónico: 19008198.cp@edu.jccm.es 

https://www.ceiplascastillas.com 

Programación 

Didáctica 
C. del Medio

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad científica 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de las 

diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la evolución 

de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

2. La vida en nuestro planeta 

 Los cambios físicos, emocionales y sociales que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de 

forma positiva tanto en uno mismo como en los demás. Educación afectivo-sexual Pautas para la prevención 

de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones básicas de primeros auxilios.  

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, selección, 

organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia 

tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, reconocimiento 

de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 

C. Sociedades y territorios 

 Igualdad de género y conductas no sexistas. Crítica de los estereotipos y roles en los distintos ámbitos: 

académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad efectiva entre mujeres y hombres. 

 Historia y cultura de las minorías étnicas presentes en nuestro país, particularmente las propias del pueblo 

gitano. Reconocimiento de la diversidad cultural y lingüística de España. 

 Los principios y valores de los derechos humanos y de la infancia y la Constitución española, derechos y 

deberes de la ciudadanía. La contribución del Estado y sus instituciones a la paz, la seguridad integral y la 

cooperación internacional para el desarrollo. 

 La cultura de paz y no violencia. El pensamiento crítico como herramienta para el análisis de los conflictos de 

intereses. El reconocimiento de las víctimas de la violencia 

 Agenda Urbana. El desarrollo urbano sostenible. La ciudad como espacio de convivencia. 

 Estilos de vida sostenible: los límites del planeta y el agotamiento de recursos. La huella ecológica  
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Tercer Trimestre 

A. Cultura científica 

1. Iniciación a la actividad científica 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de resultados...). 

 Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las 

necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de las 

diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la evolución 

de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

2. La vida en nuestro planeta 

 Los cambios físicos, emocionales y sociales que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de 

forma positiva tanto en uno mismo como en los demás. Educación afectivo-sexual Pautas para la prevención 

de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones básicas de primeros auxilios.  

B. Tecnología y digitalización 

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, selección, 

organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y análisis. 

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal 

de aprendizaje. 

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, 

reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un 

uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia 

 tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

 

2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional. 

 Fases de los proyectos de diseño: identificación de necesidades, diseño, prototipado, prueba, evaluación y 

comunicación. 

 Fases del pensamiento computacional (descomposición de una tarea en partes más sencillas, reconocimiento 

de patrones y creación de algoritmos sencillos para la resolución del problema...). 

 Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptación y cambio de estrategia cuando sea necesario, 

valoración del error propio y el de los demás como oportunidad de aprendizaje. 

C. Sociedades y territorios 

 Igualdad de género y conductas no sexistas. Crítica de los estereotipos y roles en los distintos ámbitos: 

académico, profesional, social y cultural. Acciones para la igualdad efectiva entre mujeres y hombres. 

 El papel de la mujer en la historia y los principales movimientos en defensa de sus derechos. Situación actual y 

retos de futuro en la igualdad de género. Mujeres castellano-manchegas que han hecho historia. 

 La memoria democrática. Análisis multicausal del proceso de construcción de la democracia en España. La 

Constitución de 1978. Fórmulas para la participación de la ciudadanía en la vida pública. 

 El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso, cuidado y conservación. Espacios protegidos de 

Castilla-La Mancha y los bienes declarados por la UNESCO.  
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6º Ed. Primaria 

NATURAL SCIENCES 

Primer Trimestre 
A. Cultura científica. 

 1. Iniciación en la actividad científica. 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de 

resultados...).Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de 

acuerdo con las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de 

las diferentes investigaciones. 

2. La vida en nuestro planeta 

 Aspectos básicos de las funciones vitales del ser humano desde una perspectiva integrada: obtención de 

energía, relación con el entorno y perpetuación de la especie. 

 Los cambios físicos, emocionales y sociales que conllevan la pubertad y la adolescencia para aceptarlos de 

forma positiva tanto en uno mismo como en los demás. Educación afectivo-sexual. 

 Pautas para una alimentación saludable y sostenible: menús saludables y equilibrados. La importancia de 

la cesta de la compra y del etiquetado de los productos alimenticios para conocer sus nutrientes y su 

aporte energético. 

 Pautas que fomenten una salud emocional y social adecuadas: higiene del sueño, prevención y 

consecuencias del consumo de drogas (legales e ilegales), gestión saludable del ocio y del tiempo libre, 

contacto con la naturaleza, uso adecuado de dispositivos digitales, estrategias para el fomento de 

relaciones sociales saludables y fomento de los cuidados de las personas. 

 Pautas para la prevención de riesgos y accidentes. Conocimiento de actuaciones básicas de primeros 

auxilios. 

B. Tecnología y digitalización.  

1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.  

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección, organización y propiedad intelectual).  

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y 

análisis.  

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje.  

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, 

dependencia tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

 

Segundo Trimestre 
A. Cultura científica. 

 1. Iniciación en la actividad científica. 

 -Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de 

resultados...).Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de 

acuerdo con las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 
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 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de 

las diferentes investigaciones. 

B. Tecnología y digitalización. 1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.  

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección, organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y 

análisis.  

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje.  

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, 

dependencia tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 

 

Tercer Trimestre 
A. Cultura científica. 

 1. Iniciación en la actividad científica. 

 Fases de la investigación científica (observación, formulación de preguntas y predicciones, planificación y 

realización de experimentos, recogida y análisis de información y datos, comunicación de 

resultados...).Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de 

acuerdo con las necesidades de la investigación. 

 Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 

 Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realización de 

las diferentes investigaciones. 

 La ciencia, la tecnología y la ingeniería como actividades humanas. Las profesiones STEM en la actualidad 

desde una perspectiva de género. 

 La relación entre los avances en matemáticas, ciencia, ingeniería y tecnología para comprender la 

evolución de la sociedad en el ámbito científico-tecnológico. 

3. Materia, fuerzas y energía. 

 Masa y volumen. Instrumentos para calcular la masa y la capacidad de un objeto. Concepto de densidad y 

su relación con la flotabilidad de un objeto en un líquido. 

 La energía eléctrica. Fuentes, transformaciones, transferencia y uso en la vida cotidiana. Los circuitos 

eléctricos y las estructuras robotizadas.  

 Las formas de energía, las fuentes y las transformaciones. Las fuentes de energías renovables y no 

renovables y su influencia en la contribución al desarrollo sostenible de la sociedad.  

 Artefactos voladores. Principios básicos del vuelo 

B. Tecnología y digitalización. 1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje. 

 Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.  

 Estrategias de búsqueda de información seguras y eficientes en internet (valoración, discriminación, 

selección, organización y propiedad intelectual). 

 Estrategias de recogida, almacenamiento y representación de datos para facilitar su comprensión y 

análisis.  

 Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital 

personal de aprendizaje.  

 Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta 

digital, reglas básicas de cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación 

digital. 

 Estrategias para fomentar el bienestar digital físico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a 

un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologías digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, 

dependencia tecnológica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y estrategias de actuación. 
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3. Criterios de evaluación en relación con las 

competencias específicas 
 

1º ED. PRIMARIA CIENCIAS SOCIALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, 
responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse 
y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para 
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del contexto educativo. 

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del 
contexto educativo. 

  
 
x
. 

x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, 
utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios 
del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos 
y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y 
cultural. 

2.1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y 
realizando predicciones. 

x x x x x x 

2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizando 
técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las 
observaciones de forma clara. 

    x x 

2.3 Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando 
técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las 
observaciones de forma clara. 

    x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los 
resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 

  x x x x 

2.5 Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones, explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion. 

     x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la 
aplicación del pensamiento y/o computacional, para generar 
cooperativamente un producto creativo e innovador que 
responda a necesidades concretas. 

3.1 Realizar de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, 
probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados. 

    x x 

3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los 
pasos seguidos con ayuda de un guion. 

  x x x x 

3.3 Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en la resolución guiada de 
problemas sencillos de programación. 

    x x 

5. Identificar las características de los diferentes elementos o 
sistemas del medio natural, social y cultural, analizando su 

5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio 
natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos 

x x x x x x 
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organización y propiedades y estableciendo relaciones entre 
los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y 
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su 
uso responsable, especialmente el de nuestra comunidad 
autónoma 

adecuados de forma pautada. 

5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social 
y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación. 

   x x x 

5.3 Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural y cultural, reconociéndolo como un 
bien común. 

x x x x x x 

5.4 Conocer y respetar el patrimonio natural y cultural de Castilla La Mancha.     x X 

6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención 
humana en el entorno, desde los puntos de vista social, 
económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar 
de manera individual y cooperativa en su resolución, y para 
poner en práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes 
con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del 
planeta. 

6.1 Mostrar estilos de vida sostenibles y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la 
corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de 
la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y 
el agua. 

 
x 

 
x 

 
x 

 
x 

 
x 

 
X 

7. Observar, comprender e interpretar continuidades y 
cambios del medio social y cultural, analizando relaciones de 
causalidad, simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar 
las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos. 

7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones 
básicas de medida y sucesión. 

    x x 

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes de la historia, así como formas de vida del 
pasado, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de nuestra 
comunidad autónoma de Castilla-La Mancha. 

    x x 

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, 
mostrando empatía y respeto por otras culturas y 
reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al 
bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua 
transformación y al logro de los valores de integración 
europea 

8.1 Recoger información acerca de manifestaciones culturales del propio entorno, mostrando 
respeto, valorando su diversidad y riqueza, y apreciándolas como fuente de aprendizaje. 

    x x 

8.2 Mostrar actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas 
reconociendo modelos positivos en el entorno cercano. 

x x x x x x 

9. Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y 
constructiva desde el respeto a los valores democráticos, los 
derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de 
la Constitución española y la Unión Europea, valorando la 
función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de 
la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar 
interacciones respetuosas y equitativas y promover la 
resolución pacífica y dialogada de los conflictos. 
 

9.1 Establecer acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a su 
entorno, identificando las responsabilidades individuales y empleando un lenguaje inclusivo y no 
violento. 
 

x x x x x x 

9.2 Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de 
una buena convivencia. 

    x x 

9.3 Conocer e interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios públicos, 
especialmente como peatones o como usuarios de los medios de locomoción, tomando conciencia 
de la importancia de la movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las personas como para 
el planeta. 

 
x 
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1º ED. PRIMARIA NATURAL SCIENCES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, 
responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse 
y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para 
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del contexto educativo. 

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto 
educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma 
individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

 
 
x 

 
x 

 
x 

 
x 

 
x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, 
utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios 
del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos 
y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y 
cultural. 

2.1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y 
realizando predicciones. 

x x x x x x 

2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, 
utilizando técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y 
registrando las observaciones de forma clara. 

  x x x x 

2.3 Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, 
utilizando técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y 
registrando las observaciones de forma clara. 

  x x x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los 
resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 

  x x x x 

2.5 Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones, explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion. 

    x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la 
aplicación del pensamiento y/o computacional, para generar 
cooperativamente un producto creativo e innovador que 
responda a necesidades concretas. 

3.1 Realizar de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de 
diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales 
adecuados 

    x x 

3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando 
los pasos seguidos con ayuda de un guion. 

     x 

3.3 Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en la resolución guiada de 
problemas sencillos de programación. 

     x 

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de 
las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el 
conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y 
para conseguir el bienestar físico, emocional y social. 

4.1 Identificar las emociones propias y las de los demás, entendiendo las relaciones familiares y 
escolares a las que pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcan el bienestar 
emocional y social. 

x x x x x x 

4.2 Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, 
equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso 
y el uso adecuado de las tecnologías. 

 x     
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5. Identificar las características de los diferentes elementos o 
sistemas del medio natural, social y cultural, analizando su 
organización y propiedades y estableciendo relaciones entre 
los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y 
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su 
uso responsable, especialmente el de nuestra comunidad 
autónoma 

5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio 
natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos 
adecuados de forma pautada 

x x x x x x 

5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, 
social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación. 

    x x 

5.3 Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural y cultural, reconociéndolo como un 
bien común. 

x x x x x 
 
x 

5.4 Conocer y respetar el patrimonio natural y cultural de Castilla La Mancha.       

6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención 
humana en el entorno, desde los puntos de vista social, 
económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar 
de manera individual y cooperativa en su resolución, y para 
poner en práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes 
con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del 
planeta. 

6.1 Mostrar estilos de vida sostenibles y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la 
corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la 
relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio 
como el suelo y el agua. 

x x x x x x 

7. Observar, comprender e interpretar continuidades y 
cambios del medio social y cultural, analizando relaciones de 
causalidad, simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar 
las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos. 

7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones 
básicas de medida y sucesión. 

      

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes de la historia, así como formas de vida del 
pasado, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra comunidad autónoma de Castilla-La Mancha. 

      

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, 
mostrando empatía y respeto por otras culturas y 
reflexionando sobre cuestiones éticas, para contribuir al 
bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua 
transformación y al logro de los valores de integración 
europea 

8.1 Recoger información acerca de manifestaciones culturales del propio entorno, mostrando 
respeto, valorando su diversidad y riqueza, y apreciándolas como fuente de aprendizaje 

    x  

8.2 Mostrar actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas 
reconociendo modelos positivos en el entorno cercano. 

x x x x x x 

9. Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y 
constructiva desde el respeto a los valores democráticos, los 
derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de 
la Constitución española y la Unión Europea, valorando la 
función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de 
la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar 
interacciones respetuosas y equitativas y promover la 
resolución pacífica y dialogada de los conflictos. 
 

9.1 Establecer acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a su 
entorno, identificando las responsabilidades individuales y empleando un lenguaje inclusivo y 
no violento. 

x x x x x x 

9.2 Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro 
de una buena convivencia 

      

9.3 Conocer e interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios públicos, 
especialmente como peatones o como usuarios de los medios de locomoción, tomando 
conciencia de la importancia de la movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las 
personas como para el planeta 
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2º ED. PRIMARIA CIENCIAS SOCIALES 

Competencia específica 
Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

 1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma 
segura, responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse y trabajar de manera 
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y 
crear contenido digital de acuerdo con las necesidades 
digitales del contexto educativo. 

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del 
contexto educativo. 

 x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas 
sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y 
modelos propios del pensamiento científico, para 
interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren 
en el medio natural, social y cultural. 

2.1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando 
predicciones. 

x x x x x x 

2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizando 
técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las 
observaciones de forma clara. 

   x x x 

2.3 Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando 
técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las 
observaciones de forma clara. 

x x x x x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los 
resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 

  x x x x 

2.5 Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones, explicando los pasos seguidos 
con ayuda de un guion. 

   x x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño 
y de la aplicación del pensamiento y/o computacional, 
para generar cooperativamente un producto creativo e 
innovador que responda a necesidades concretas. 

3.1 Realizar de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, 
probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados. 

    x x 

3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion. 

  x x x x 

3.3 Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en la resolución guiada de 
problemas sencillos de programación. 

    x x 

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así 
como de las emociones y sentimientos propios y 
ajenos, aplicando el conocimiento científico, para 
desarrollar hábitos saludables y para conseguir el 
bienestar físico, emocional y social. 

4.1 Identificar las emociones propias y las de los demás, entendiendo las relaciones familiares y 
escolares a las que pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcan el bienestar emocional y 
social. 

x x x x x x 

4.2 Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, 
equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso 
adecuado de las tecnologías. 

x x     

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y propiedades y 

5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, 
social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma 
pautada. 

x x x x x x 
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estableciendo relaciones entre los mismos, para 
reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, 
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su 
uso responsable, especialmente el de nuestra 
comunidad autónoma 

5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y 
cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación. 

   x x x 

5.3 Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural y cultural, reconociéndolo como un bien 
común. 

x x x x x x 

5.4 Conocer y respetar el patrimonio natural y cultural de Castilla La Mancha.     x x 

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los puntos 
de vista social, económico, cultural, tecnológico y 
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar 
problemas, buscar soluciones y actuar de manera 
individual y cooperativa en su resolución, y para poner 
en práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes 
con el respeto, el cuidado y la protección de las 
personas y del planeta. 

6.1 Mostrar estilos de vida sostenibles y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la 
corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la 
vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el 
agua. 

 
x 

 
x 

 
x 

 
x 

 
x 

 
X 

7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones básicas 
de medida y sucesión. 

    x x 

7. Observar, comprender e interpretar continuidades y 
cambios del medio social y cultural, analizando 
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión, 
para explicar y valorar las relaciones entre diferentes 
elementos y acontecimientos. 

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes de la historia, así como formas de vida del pasado, 
incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de nuestra comunidad 
autónoma de Castilla-La Mancha. 

    x x 

8.1 Recoger información acerca de manifestaciones culturales del propio entorno, mostrando respeto, 
valorando su diversidad y riqueza, y apreciándolas como fuente de aprendizaje. 

    x x 

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de 
género, mostrando empatía y respeto por otras 
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, para 
contribuir al bienestar individual y colectivo de una 
sociedad en continua transformación y al logro de los 
valores de integración europea. 

8.2 Mostrar actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas reconociendo 
modelos positivos en el entorno cercano. 

x x x x x x 

9.1 Establecer acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a su 
entorno, identificando las responsabilidades individuales y empleando un lenguaje inclusivo y no 
violento. 

x x x x x x 

9. Participar en el entorno y la vida social de forma 
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores 
democráticos, los derechos humanos y de la infancia y 
los principios y valores de la Constitución española y la 
Unión Europea, valorando la función del Estado y sus 
instituciones en el mantenimiento de la paz y la 
seguridad integral ciudadana, para generar 
interacciones respetuosas y equitativas y promover la 
resolución pacífica y dialogada de los conflictos. 
 

9.2 Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una 
buena convivencia. 

    x x 

9.3 Conocer e interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios públicos, 
especialmente como peatones o como usuarios de los medios de locomoción, tomando conciencia de 
la importancia de la movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las personas como para el 
planeta. 

 
 

x 
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2º ED. PRIMARIA CIENCIAS NATURALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 7 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, 
responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y 
trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para 
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del contexto educativo. 

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades 
del contexto educativo 

  
 
x 

 
x 

 
x 

 
x 

 
 
x 
 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, 
utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios 
del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

.1 Mostrar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y 
realizando predicciones. 

x x x x x x x 

2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, 
utilizando técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y 
registrando las observaciones de forma clara. 

   
 
 

x x x 

2.3 Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, 
utilizando técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y 
registrando las observaciones de forma clara. 

   x x x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y 
los resultados obtenidos con las predicciones realizadas. 

  
 
 

x x x x 

2.5 Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones, explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion. 

   x x x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la 
aplicación del pensamiento y/o computacional, para generar 
cooperativamente un producto creativo e innovador que 
responda a necesidades concretas. 

3.1 Realizar de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de 
diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales 
adecuados 

     x x 

3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando 
los pasos seguidos con ayuda de un guion. 

   x x x x 

3.3 Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en la resolución guiada 
de problemas sencillos de programación. 

 
 
 

   x x 

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las 
emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el 
conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y 
para conseguir el bienestar físico, emocional y social. 

4.1 Identificar las emociones propias y las de los demás, entendiendo las relaciones familiares 
y escolares a las que pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcan el bienestar 
emocional y social. 

x x x 
 
x 
 

x 

 
 
x 
 
 

x 

4.2 Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación 
variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el 
descanso y el uso adecuado de las tecnologías. 

x x  
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5. Identificar las características de los diferentes elementos o 
sistemas del medio natural, social y cultural, analizando su 
organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los 
mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y 
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su 
uso responsable, especialmente el de nuestra comunidad 
autónoma 

5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del 
medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y 
procesos adecuados de forma pautada 

x x x x x x x 

5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, 
social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación. 

    x x x 

5.3 Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural y cultural, reconociéndolo como 
un bien común. 

x x x x x x x 

5.4 Conocer y respetar el patrimonio natural y cultural de Castilla La Mancha.      
 
 

 

6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención 
humana en el entorno, desde los puntos de vista social, 
económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de 
manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner 
en práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el 
respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta. 

6.1 Mostrar estilos de vida sostenibles y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la 
corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la 
relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio 
como el suelo y el agua. 

  x x x x x 

7. Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios 
del medio social y cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar las relaciones 
entre diferentes elementos y acontecimientos. 

7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando 
nociones básicas de medida y sucesión. 

       

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes de la historia, así como formas de vida del 
pasado, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra comunidad autónoma de Castilla-La Mancha. 

       

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, 
mostrando empatía y respeto por otras culturas y reflexionando 
sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y 
colectivo de una sociedad en continua transformación y al logro 
de los valores de integración europea 

8.1 Recoger información acerca de manifestaciones culturales del propio entorno, mostrando 
respeto, valorando su diversidad y riqueza, y apreciándolas como fuente de aprendizaje 

    x x 
 
 
 

8.2 Mostrar actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas 
reconociendo modelos positivos en el entorno cercano. 

     
 
 
 

 

9. Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y 
constructiva desde el respeto a los valores democráticos, los 
derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la 
Constitución española y la Unión Europea, valorando la función 
del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la 
seguridad integral ciudadana, para generar interacciones 
respetuosas y equitativas y promover la resolución pacífica y 
dialogada de los conflictos. 
 

9.1 Establecer acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a 
su entorno, identificando las responsabilidades individuales y empleando un lenguaje 
inclusivo y no violento. 

       

9.2 Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro 
de una buena convivencia 

     
 
 
 

 

9.3 Conocer e interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios 
públicos, especialmente como peatones o como usuarios de los medios de locomoción, 
tomando conciencia de la importancia de la movilidad segura, saludable y sostenible tanto 
para las personas como para el planeta. 
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Didáctica 
C. del Medio

3º ED. PRIMARIA CIENCIAS SOCIALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma 
segura, responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse y trabajar de manera 
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y 
crear contenido digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del contexto educativo. 

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de 
forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

x x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas 
sencillas, utilizando diferentes técnicas, 
instrumentos y modelos propios del pensamiento 
científico, para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio natural, social 
y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural, 
social y cultural cercano. 

x x x x x x 

2.2 Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones 
relacionadas con el medio natural, social y cultural y adquiriendo léxico científico básico. 

x x x x x x 

2.3 Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas de 
indagación y modelos, empleando de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y 
mediciones precisas y registrándolas correctamente. 

      

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la información 
y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. 

x x x x x x 

2.5 Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico 
básico y explicando los pasos seguidos. 

 x x x x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del pensamiento y/o 
computacional, para generar cooperativamente un 
producto creativo e innovador que responda a 
necesidades concretas. 

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, proponiendo 
posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas, técnicas 
y materiales adecuados. 

 x   x x 

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de diseño en diferentes formatos y explicando los pasos 
seguidos. 

  x x x x 

3.3 Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programación, modificando algoritmos de acuerdo 
con los principios básicos del pensamiento computacional. 

      

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, 
así como de las emociones y sentimientos propios y 
ajenos, aplicando el conocimiento científico, para 
desarrollar hábitos saludables y para conseguir el 
bienestar físico, emocional y social. 

4.1 Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y 
las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables. 

x x x x x x 

4.2 Adoptar hábitos de vida saludable, valorando la importancia de una alimentación variada y equilibrada, 
el ejercicio físico, el descanso, la higiene y la prevención de enfermedades. 

     x 

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y propiedades 
y estableciendo relaciones entre los mismos, para 

5.1 Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, 
social y cultural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados. 

 x x    

5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen. 

  x    
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reconocer el valor del patrimonio cultural y 
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender 
acciones para su uso responsable, especialmente el 
de nuestra comunidad autónoma 

5.3 Proteger el patrimonio natural y cultural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas 
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su conservación y mejora. 

  x   x 

5.4 Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural de Castilla-La Mancha, identificando parte de los 
bienes declarados como patrimonio por la UNESCO. 

     x 

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad 
de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar 
de manera individual y cooperativa en su 
resolución, y para poner en práctica estilos de vida 
sostenibles y consecuentes con el respeto, el 
cuidado y la protección de las personas y del 
planeta. 

6.1 Identificar problemas ecosociales, proponer posibles soluciones y poner en práctica estilos de vida 
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y protección del 
entorno y uso sostenible de los recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos causados 
en el medio por la acción humana. 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
X 

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar 
las relaciones entre diferentes elementos y 
acontecimientos. 

7.1 Identificar hechos del entorno social y cultural desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua, empleando 
las nociones de causalidad, simultaneidad y sucesión. 

   x   

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Prehistoria 
hasta la Edad Antigua, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha. 

   x   

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad 
de género, mostrando empatía y respeto por otras 
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, 
para contribuir al bienestar individual y colectivo 
de una sociedad en continua transformación y al 
logro de los valores de integración europea 

8.1 Analizar la importancia demográfica, cultural y económica de las migraciones en la actualidad, 
valorando con respeto y empatía el aporte de la diversidad cultural al bienestar individual y colectivo. 

x      

8.2 Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las conductas no sexistas 
reconociendo modelos positivos a lo largo de la historia. 

   x   

9. Participar en el entorno y la vida social de forma 
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores 
democráticos, los derechos humanos y de la 
infancia y los principios y valores de la Constitución 
española y la Unión Europea, valorando la función 
del Estado y sus instituciones en el mantenimiento 
de la paz y la seguridad integral ciudadana, para 
generar interacciones respetuosas y equitativas y 
promover la resolución pacífica y dialogada de los 
conflictos. 
 

9.1 Realizar actividades en el contexto de la comunidad escolar, asumiendo responsabilidades y 
estableciendo acuerdos de forma dialogada y democrática y empleando un lenguaje inclusivo y no violento. 

x      

9.2 Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de diversas administraciones y servicios 
públicos, 
valorando la importancia de su gestión para la seguridad integral ciudadana y la participación democrática. 

x      

9.3Interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios públicos como peatones o como 
usuarios de los medios de locomoción, identificando las señales de tráfico y tomando conciencia de la 
importancia de una movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las personas como para el planeta. 

 
x 

 
 

 
 

  x 
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3º ED. PRIMARIA CIENCIAS NATUALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma 
segura, responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse y trabajar de manera 
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y 
crear contenido digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del contexto educativo. 

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y 
eficiente, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos 

x x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas 
sencillas, utilizando diferentes técnicas, 
instrumentos y modelos propios del pensamiento 
científico, para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio natural, social 
y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural, 
social y cultural cercano 

x x x x x x 

2.2 Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones 
relacionadas con el medio natural, social y cultural y adquiriendo léxico científico básico 

 x x x x x 

2.3 Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas de 
indagación y modelos, empleando de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y 
mediciones precisas y registrándolas correctamente 

    x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la 
información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas 

     x 

2.5 Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico 
básico y explicando los pasos seguidos 

    x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del pensamiento y/o 
computacional, para generar cooperativamente un 
producto creativo e innovador que responda a 
necesidades concretas. 

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, proponiendo 
posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas, 
técnicas y materiales adecuados 

   x  x 

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de diseño en diferentes formatos y explicando los pasos 
seguidos 

   x  x 

3.3 Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programación, modificando algoritmos de acuerdo 
con los principios básicos del pensamiento computacional 

      

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, 
así como de las emociones y sentimientos propios y 
ajenos, aplicando el conocimiento científico, para 
desarrollar hábitos saludables y para conseguir el 
bienestar físico, emocional y social. 

4.1 Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y 
las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables 

x x x x x x 

4.2 Adoptar hábitos de vida saludable, valorando la importancia de una alimentación variada y equilibrada, 
el ejercicio físico, el descanso, la higiene y la prevención de enfermedades 

      

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y propiedades 
y estableciendo relaciones entre los mismos, para 

5.1 Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, 
social y cultural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados 

x x x x x x 

5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen 

x x x x x x 
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Didáctica 
C. del Medio

reconocer el valor del patrimonio cultural y 
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender 
acciones para su uso responsable, especialmente el 
de nuestra comunidad autónoma 

5.3 Proteger el patrimonio natural y cultural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas 
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su conservación y mejora 

      

5.4 Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural de Castilla-La Mancha, identificando parte de los 
bienes declarados como patrimonio por la UNESCO 

      

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad 
de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar 
de manera individual y cooperativa en su 
resolución, y para poner en práctica estilos de vida 
sostenibles y consecuentes con el respeto, el 
cuidado y la protección de las personas y del 
planeta. 

6.1 Identificar problemas ecosociales, proponer posibles soluciones y poner en práctica estilos de vida 
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y protección del 
entorno y uso sostenible de los recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos 
causados en el medio por la acción humana. 

    x  

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar 
las relaciones entre diferentes elementos y 
acontecimientos. 

7.1 Identificar hechos del entorno social y cultural desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua, empleando 
las nociones de causalidad, simultaneidad y sucesión. 

      

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Prehistoria 
hasta la Edad Antigua, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha 

      

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad 
de género, mostrando empatía y respeto por otras 
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, 
para contribuir al bienestar individual y colectivo 
de una sociedad en continua transformación y al 
logro de los valores de integración europea 

8.1 Analizar la importancia demográfica, cultural y económica de las migraciones en la actualidad, 
valorando con respeto y empatía el aporte de la diversidad cultural al bienestar individual y colectivo 

      

8.2 Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las conductas no sexistas 
reconociendo modelos positivos a lo largo de la historia 

      

9. Participar en el entorno y la vida social de forma 
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores 
democráticos, los derechos humanos y de la 
infancia y los principios y valores de la Constitución 
española y la Unión Europea, valorando la función 
del Estado y sus instituciones en el mantenimiento 
de la paz y la seguridad integral ciudadana, para 
generar interacciones respetuosas y equitativas y 
promover la resolución pacífica y dialogada de los 
conflictos. 

9.1 Realizar actividades en el contexto de la comunidad escolar, asumiendo responsabilidades y 
estableciendo acuerdos de forma dialogada y democrática y empleando un lenguaje inclusivo y no violento 

x x x x x x 

9.2 Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de diversas administraciones y servicios 
públicos, valorando la importancia de su gestión para la seguridad integral ciudadana y la participación 
democrática 

      

9.3 Interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios públicos como peatones o 
como usuarios de los medios de locomoción, identificando las señales de tráfico y tomando conciencia de 
la importancia de una movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las personas como para el 
planeta 
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4º ED. PRIMARIA CIENCIAS SOCIALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma 
segura, responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse y trabajar de manera 
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y 
crear contenido digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del contexto educativo. 

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de 
forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

x x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas 
sencillas, utilizando diferentes técnicas, 
instrumentos y modelos propios del pensamiento 
científico, para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio natural, social 
y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural, 
social y cultural cercano. 

x x x x x x 

2.2 Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en 
investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural y adquiriendo léxico científico básico. 

x x x x x x 

2.3 Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas de 
indagación y modelos, empleando de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando observaciones 
y mediciones precisas y registrándolas correctamente. 

    x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la 
información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. 

  x x x x 

2.5 Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico 
básico y explicando los pasos seguidos. 

    x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del pensamiento y/o 
computacional, para generar cooperativamente un 
producto creativo e innovador que responda a 
necesidades concretas. 

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, proponiendo 
posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas, 
técnicas y materiales adecuados. 

   x x x 

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de diseño en diferentes formatos y explicando los pasos 
seguidos. 

  x x x x 

3.3 Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programación, modificando algoritmos de acuerdo 
con los principios básicos del pensamiento computacional. 

    x x 

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, 
así como de las emociones y sentimientos propios 
y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para 
desarrollar hábitos saludables y para conseguir el 
bienestar físico, emocional y social. 

4.1 Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias 
y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables. 

x x x x x x 

4.2 Adoptar hábitos de vida saludable, valorando la importancia de una alimentación variada y 
equilibrada, el ejercicio físico, el descanso, la higiene y la prevención de enfermedades. 

      

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y propiedades 
y estableciendo relaciones entre los mismos, para 

5.1 Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, 
social y cultural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados. 

x x x x x x 

5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen. 

  x  x x 
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Didáctica 
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reconocer el valor del patrimonio cultural y 
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender 
acciones para su uso responsable, especialmente 
el de nuestra comunidad autónoma 

5.3 Proteger el patrimonio natural y cultural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas 
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su conservación y mejora. 

x x x  x x 

5.4 Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural de Castilla-La Mancha, identificando parte de los 
bienes declarados como patrimonio por la UNESCO. 

  x x   

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad 
de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar 
de manera individual y cooperativa en su 
resolución, y para poner en práctica estilos de vida 
sostenibles y consecuentes con el respeto, el 
cuidado y la protección de las personas y del 
planeta. 

6.1 Identificar problemas ecosociales, proponer posibles soluciones y poner en práctica estilos de vida 
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y protección del 
entorno y uso sostenible de los recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos 
causados en el medio por la acción humana. 

 
x 

 
x 

 
 

 
 

 
x 

 
 

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar 
las relaciones entre diferentes elementos y 
acontecimientos. 

7.1 Identificar hechos del entorno social y cultural desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua, empleando 
las nociones de causalidad, simultaneidad y sucesión. 

    x x 

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Prehistoria 
hasta la Edad Antigua, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha. 

    x x 

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad 
de género, mostrando empatía y respeto por otras 
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, 
para contribuir al bienestar individual y colectivo 
de una sociedad en continua transformación y al 
logro de los valores de integración europea 

8.1 Analizar la importancia demográfica, cultural y económica de las migraciones en la actualidad, 
valorando con respeto y empatía el aporte de la diversidad cultural al bienestar individual y colectivo. 

  x x   

8.2 Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las conductas no sexistas 
reconociendo modelos positivos a lo largo de la historia. 

    x x 

9. Participar en el entorno y la vida social de forma 
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores 
democráticos, los derechos humanos y de la 
infancia y los principios y valores de la 
Constitución española y la Unión Europea, 
valorando la función del Estado y sus instituciones 
en el mantenimiento de la paz y la seguridad 
integral ciudadana, para generar interacciones 
respetuosas y equitativas y promover la resolución 
pacífica y dialogada de los conflictos. 
 

9.1 Realizar actividades en el contexto de la comunidad escolar, asumiendo responsabilidades y 
estableciendo acuerdos de forma dialogada y democrática y empleando un lenguaje inclusivo y no 
violento. 

x x x x x x 

9.2 Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de diversas administraciones y servicios 
públicos, 
valorando la importancia de su gestión para la seguridad integral ciudadana y la participación 
democrática. 

   x   

9.3. Interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios públicos como peatones o 
como usuarios de los medios de locomoción, identificando las señales de tráfico y tomando conciencia de 
la importancia de una movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las personas como para el 
planeta. 
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4º ED. PRIMARIA CIENCIAS NATURALES 

Competencia específica  Criterios de Evaluación Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de 
forma segura, responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse y trabajar de manera 
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y 
crear contenido digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del contexto educativo.  

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y 
eficiente, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos  

x x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas 
sencillas, utilizando diferentes técnicas, 
instrumentos y modelos propios del pensamiento 
científico, para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio natural, 
social y cultural.  

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural, 
social y cultural cercano  

x x x x x x 

2.2 Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en 
investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural y adquiriendo léxico científico básico   

    x x 

2.3 Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas de 
indagación y modelos, empleando de forma segura instrumentos y dispositivos, realizando observaciones 
y mediciones precisas y registrándolas correctamente  

     x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la 
información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas  

     x 

2.5 Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico 
básico y explicando los pasos seguidos  

    x  

3. Resolver problemas a través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del pensamiento y/o 
computacional, para generar cooperativamente 
un producto creativo e innovador que responda a 
necesidades concretas.  

3.1 Construir en equipo un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, proponiendo 
posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas, 
técnicas y materiales adecuados  

 x x x   

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de diseño en diferentes formatos y explicando los pasos 
seguidos  

x x x x x x 

3.3 Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programación, modificando algoritmos de acuerdo 
con los principios básicos del pensamiento computacional  

      

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, 
así como de las emociones y sentimientos propios 
y ajenos, aplicando el conocimiento científico, 
para desarrollar hábitos saludables y para 
conseguir el bienestar físico, emocional y social.  

4.1 Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias 
y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables  

x      

4.2 Adoptar hábitos de vida saludable, valorando la importancia de una alimentación variada y 
equilibrada, el ejercicio físico, el descanso, la higiene y la prevención de enfermedades  

x x     

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y propiedades 
y estableciendo relaciones entre los mismos, para 

5.1 Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, 
social y cultural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados  

  x x x x 

5.2 Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen  

   x x x 
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reconocer el valor del patrimonio cultural y 
natural, conservarlo, mejorarlo y emprender 
acciones para su uso responsable, especialmente 
el de nuestra comunidad autónoma  

5.3 Proteger el patrimonio natural y cultural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas 
respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones para su conservación y mejora  

  x x   

5.4 Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural de Castilla-La Mancha, identificando parte de los 
bienes declarados como patrimonio por la UNESCO  

  x x   

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar 
soluciones y actuar de manera individual y 
cooperativa en su resolución, y para poner en 
práctica estilos de vida sostenibles y consecuentes 
con el respeto, el cuidado y la protección de las 
personas y del planeta.  

6.1 Identificar problemas ecosociales, proponer posibles soluciones y poner en práctica estilos de vida 
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y protección del 
entorno y uso sostenible de los recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos 
causados en el medio por la acción humana.  

   x   

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar 
las relaciones entre diferentes elementos y 
acontecimientos.  

7.1 Identificar hechos del entorno social y cultural desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua, empleando 
las nociones de causalidad, simultaneidad y sucesión.  

      

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Prehistoria 
hasta la Edad Antigua, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha  

      

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad 
de género, mostrando empatía y respeto por otras 
culturas y reflexionando sobre cuestiones éticas, 
para contribuir al bienestar individual y colectivo 
de una sociedad en continua transformación y al 
logro de los valores de integración europea  

8.1 Analizar la importancia demográfica, cultural y económica de las migraciones en la actualidad, 
valorando con respeto y empatía el aporte de la diversidad cultural al bienestar individual y colectivo  

      

8.2 Valorar positivamente las acciones que fomentan la igualdad de género y las conductas no sexistas 
reconociendo modelos positivos a lo largo de la historia  

      

9. Participar en el entorno y la vida social de forma 
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores 
democráticos, los derechos humanos y de la 
infancia y los principios y valores de la 
Constitución española y la Unión Europea, 
valorando la función del Estado y sus instituciones 
en el mantenimiento de la paz y la seguridad 
integral ciudadana, para generar interacciones 
respetuosas y equitativas y promover la 
resolución pacífica y dialogada de los conflictos.  

9.1 Realizar actividades en el contexto de la comunidad escolar, asumiendo responsabilidades y 
estableciendo acuerdos de forma dialogada y democrática y empleando un lenguaje inclusivo y no 
violento  

      

9.2 Conocer los principales órganos de gobierno y funciones de diversas administraciones y servicios 
públicos, valorando la importancia de su gestión para la seguridad integral ciudadana y la participación 
democrática  

      

9.3 Interiorizar normas básicas para la convivencia en el uso de los espacios públicos como peatones o 
como usuarios de los medios de locomoción, identificando las señales de tráfico y tomando conciencia de 
la importancia de una movilidad segura, saludable y sostenible tanto para las personas como para el 
planeta  

   x   
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5º ED. PRIMARIA CIENCIAS SOCIALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de 
forma segura, responsable y eficiente, para 
buscar información, comunicarse y trabajar de 
manera individual, en equipo y en red, y para 
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo 
con las necesidades digitales del contexto 
educativo. 

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y 
eficiente, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos 

x x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones 
científicas sencillas, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos propios del 
pensamiento científico, para interpretar y 
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el 
medio natural, social y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural 
mostrando y manteniendo la curiosidad. 

x x x x x x 

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar información, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los 
criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico científico básico, y utilizándola en investigaciones 
relacionadas con el medio natural, social y cultural. 

x x x x x x 

2.3 Diseñar y realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes 
técnicas de indagación y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, 
realizando observaciones y mediciones precisas y registrándolas correctamente 

x x x x x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del análisis y la interpretación de la 
información y los resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y 
comparándolas con las predicciones realizadas. 

x x x x x x 

2.5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la 
audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje científico y explicando los pasos seguidos. 

x x x x x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del pensamiento y/o 
computacional, para generar cooperativamente 
un producto creativo e innovador que responda a 
necesidades concretas. 

3.1 Plantear problemas de diseño que se resuelvan con la creación de un prototipo o solución digital, 
evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos. 

x x x x   

3.2 Diseñar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los 
proyectos de diseño y pensamiento computacional, mediante estrategias básicas de gestión de proyectos 
cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar 
el proyecto. 

x x x x x x 

3.3 Desarrollar un producto final que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes 
prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y 
materiales adecuados. 

  x x x x 

3.4 Comunicar el diseño de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando 
los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solución digital cumple con los requisitos del 
proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos. 

  x x x x 
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4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, 
así como de las emociones y sentimientos 
propios y ajenos, aplicando el conocimiento 
científico, para desarrollar hábitos saludables y 
para conseguir el bienestar físico, emocional y 
social. 

4.1 Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando las emociones propias y 
respetando las de los demás, fomentando relaciones afectivas saludables y reflexionando ante los usos de 
la tecnología y la gestión del tiempo libre. 

x x x x x x 

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y 
sostenible, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la prevención de 
enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologías. 

X X X X X X 

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y 
propiedades y estableciendo relaciones entre los 
mismos, para reconocer el valor del patrimonio 
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y 
emprender acciones para su uso responsable, 
especialmente el de nuestra comunidad 
autónoma 

5.1 Identificar y analizar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio 
natural, social y cultural a través de la indagación utilizando las herramientas y procesos adecuados. 

x x x x x x 

5.2 Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen. 

x x x x   

5.3 Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservación y mejora del patrimonio natural y cultural a 
través de propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad. 

  x x x x 

5.4 Conocer, valorar y respetar el patrimonio cultural y natural de Castilla-La Mancha, identificando parte 
de los bienes declarados como patrimonio por la UNESCO. 

  x x x X 

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar 
soluciones y actuar de manera individual y 
cooperativa en su resolución, y para poner en 
práctica estilos de vida sostenibles y 
consecuentes con el respeto, el cuidado y la 
protección de las personas y del planeta. 

6.1 Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y 
la protección de las personas y del planeta, a partir del análisis de la intervención humana en el entorno. 

  x x x X 

6.2 Participar con actitud emprendedora en la búsqueda, contraste y evaluación de propuestas para 
afrontar problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolución, a partir del análisis de las 
causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno. 

  x x x X 

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar 
las relaciones entre diferentes elementos y 
acontecimientos. 

7.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión entre diferentes elementos del medio social 
y cultural desde la Edad Media hasta la actualidad, situando cronológicamente los hechos. 

     x 

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Edad Media 
hasta la actualidad, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra comunidad autónoma de Castilla-La Mancha, situándolas cronológicamente e identificando rasgos 
significativos sociales en distintas épocas de la historia. 

     x 

8. Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad 
de género, mostrando empatía y respeto por 
otras culturas y reflexionando sobre cuestiones 
éticas, para contribuir al bienestar individual y 
colectivo de una sociedad en continua 
transformación y al logro de los valores de 
integración europea 

8.1 Analizar los procesos geográficos, históricos y culturales que han conformado la sociedad actual, 
valorando la diversidad etnocultural o afectivo-sexual y la cohesión social y mostrando empatía y respeto 
por otras culturas y la igualdad de género. 

X X X    

8.2 Promover la práctica de actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y 
contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad, teniendo como referencia a las mujeres de nuestra 
región. 

x x x x x x 
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9. Participar en el entorno y la vida social de 
forma eficaz y constructiva desde el respeto a los 
valores democráticos, los derechos humanos y de 
la infancia y los principios y valores de la 
Constitución española y la Unión Europea, 
valorando la función del Estado y sus 
instituciones en el mantenimiento de la paz y la 
seguridad integral ciudadana, para generar 
interacciones respetuosas y equitativas y 
promover la resolución pacífica y dialogada de 
los conflictos. 

9.1 Resolver de forma pacífica y dialogada los conflictos, promoviendo una interacción respetuosa y 
equitativa a partir del lenguaje inclusivo y no violento, explicando y ejercitando las principales normas, 
derechos, deberes y libertades que forman parte de la Constitución española, y de la de Unión Europea, y 
conociendo la función que el Estado y sus instituciones desempeñan en el mantenimiento de la paz, la 
seguridad integral ciudadana y el reconocimiento de las víctimas de violencia. 

x x x x x x 

9.2 Explicar el funcionamiento general de los órganos de gobierno del municipio, de las comunidades 
autónomas, del Estado español y de la Unión Europea, valorando sus funciones y la gestión de los servicios 
públicos para la ciudadanía. 

 x x x   
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5º ED. PRIMARIA CIENCIAS NATURALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de 
forma segura, responsable y eficiente, para 
buscar información, comunicarse y trabajar de 
manera individual, en equipo y en red, y para 
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo 
con las necesidades digitales del contexto 
educativo. 

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y 
eficiente, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos 

x x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones 
científicas sencillas, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos propios del 
pensamiento científico, para interpretar y 
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el 
medio natural, social y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando 
y manteniendo la curiosidad. 

x x x x x x 

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar información, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios 
de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico científico básico, y utilizándola en investigaciones relacionadas 
con el medio natural, social y cultural. 

x x x x x x 

2.3 Diseñar y realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes 
técnicas de indagación y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, 
realizando observaciones y mediciones precisas y registrándolas correctamente 

x x x x x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del análisis y la interpretación de la 
información y los resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparándolas 
con las predicciones realizadas. 

x x x x x x 

2.5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la 
audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje científico y explicando los pasos seguidos. 

x x x x x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del pensamiento y/o 
computacional, para generar cooperativamente 
un producto creativo e innovador que responda 
a necesidades concretas. 

3.1 Plantear problemas de diseño que se resuelvan con la creación de un prototipo o solución digital, 
evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos. 

x x x x   

3.2 Diseñar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los 
proyectos de diseño y pensamiento computacional, mediante estrategias básicas de gestión de proyectos 
cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar el 
proyecto. 

x x x x x x 

3.3 Desarrollar un producto final que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes 
prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y 
materiales adecuados. 

  x x x x 

3.4 Comunicar el diseño de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando 
los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solución digital cumple con los requisitos del 
proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos. 

  x x x x 
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4. Conocer y tomar conciencia del propio 
cuerpo, así como de las emociones y 
sentimientos propios y ajenos, aplicando el 
conocimiento científico, para desarrollar 
hábitos saludables y para conseguir el bienestar 
físico, emocional y social. 

4.1 Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando las emociones propias y 
respetando las de los demás, fomentando relaciones afectivas saludables y reflexionando ante los usos de la 
tecnología y la gestión del tiempo libre. 

x x x x x x 

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y 
sostenible, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la prevención de 
enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologías. 

X X X X X X 

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y 
propiedades y estableciendo relaciones entre 
los mismos, para reconocer el valor del 
patrimonio cultural y natural, conservarlo, 
mejorarlo y emprender acciones para su uso 
responsable, especialmente el de nuestra 
comunidad autónoma 

5.1 Identificar y analizar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio 
natural, social y cultural a través de la indagación utilizando las herramientas y procesos adecuados. 

x x x x x x 

5.2 Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen. 

x x x x   

5.3 Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservación y mejora del patrimonio natural y cultural a través 
de propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad. 

X X x x x x 

5.4 Conocer, valorar y respetar el patrimonio cultural y natural de Castilla-La Mancha, identificando parte de 
los bienes declarados como patrimonio por la UNESCO. 

      

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar 
soluciones y actuar de manera individual y 
cooperativa en su resolución, y para poner en 
práctica estilos de vida sostenibles y 
consecuentes con el respeto, el cuidado y la 
protección de las personas y del planeta. 

6.1 Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y 
la protección de las personas y del planeta, a partir del análisis de la intervención humana en el entorno. 

  x x x X 

6.2 Participar con actitud emprendedora en la búsqueda, contraste y evaluación de propuestas para afrontar 
problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolución, a partir del análisis de las causas y 
consecuencias de la intervención humana en el entorno. 

  x x x X 

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y 
valorar las relaciones entre diferentes 
elementos y acontecimientos. 

7.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión entre diferentes elementos del medio social 
y cultural desde la Edad Media hasta la actualidad, situando cronológicamente los hechos. 

      

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Edad Media 
hasta la actualidad, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra comunidad autónoma de Castilla-La Mancha, situándolas cronológicamente e identificando rasgos 
significativos sociales en distintas épocas de la historia. 

      

8. Reconocer y valorar la diversidad y la 
igualdad de género, mostrando empatía y 
respeto por otras culturas y reflexionando sobre 
cuestiones éticas, para contribuir al bienestar 
individual y colectivo de una sociedad en 
continua transformación y al logro de los 
valores de integración europea 

8.1 Analizar los procesos geográficos, históricos y culturales que han conformado la sociedad actual, 
valorando la diversidad etnocultural o afectivo-sexual y la cohesión social y mostrando empatía y respeto 
por otras culturas y la igualdad de género. 

      

8.2 Promover la práctica de actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y 
contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad, teniendo como referencia a las mujeres de nuestra 
región. 

x x x x x x 
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9. Participar en el entorno y la vida social de 
forma eficaz y constructiva desde el respeto a 
los valores democráticos, los derechos humanos 
y de la infancia y los principios y valores de la 
Constitución española y la Unión Europea, 
valorando la función del Estado y sus 
instituciones en el mantenimiento de la paz y la 
seguridad integral ciudadana, para generar 
interacciones respetuosas y equitativas y 
promover la resolución pacífica y dialogada de 
los conflictos. 

9.1 Resolver de forma pacífica y dialogada los conflictos, promoviendo una interacción respetuosa y 
equitativa a partir del lenguaje inclusivo y no violento, explicando y ejercitando las principales normas, 
derechos, deberes y libertades que forman parte de la Constitución española, y de la de Unión Europea, y 
conociendo la función que el Estado y sus instituciones desempeñan en el mantenimiento de la paz, la 
seguridad integral ciudadana y el reconocimiento de las víctimas de violencia. 

      

9.2 Explicar el funcionamiento general de los órganos de gobierno del municipio, de las comunidades 
autónomas, del Estado español y de la Unión Europea, valorando sus funciones y la gestión de los servicios 
públicos para la ciudadanía. 
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6º ED. PRIMARIA CIENCIAS NATURALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 
Situaciones de aprendizaje 

1 2 3 

1. Utilizar dispositivos y recursos 
digitales de forma segura, responsable y 
eficiente, para buscar información, 
comunicarse y trabajar de manera 
individual, en equipo y en red, y para 
reelaborar y crear contenido digital de 
acuerdo con las necesidades digitales del 
contexto educativo. 

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y 
eficiente, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos 

x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones 
científicas sencillas, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos propios del 
pensamiento científico, para interpretar y 
explicar hechos y fenómenos que ocurren en 
el medio natural, social y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural 
mostrando y manteniendo la curiosidad. 
 

x x x 

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar información, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los 
criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico científico básico, y utilizándola en investigaciones 
relacionadas con el medio natural, social y cultural. 

x x x 

2.3 Diseñar y realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes 
técnicas de indagación y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos 
apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrándolas correctamente 

x x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del análisis y la interpretación de 
la información y los resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y 
comparándolas con las predicciones realizadas. 

  x 

2.5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la 
audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje científico y explicando los pasos seguidos. 

  x 

3. Resolver problemas a través de proyectos 
de diseño y de la aplicación del pensamiento 
y/o computacional, para generar 
cooperativamente un producto creativo e 
innovador que responda a necesidades 
concretas. 

3.1 Plantear problemas de diseño que se resuelvan con la creación de un prototipo o solución digital, 
evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos. 

  x 

3.2 Diseñar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los 
proyectos de diseño y pensamiento computacional, mediante estrategias básicas de gestión de 
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos 
para evaluar el proyecto. 

  x 

3.3 Desarrollar un producto final que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo 
diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, 
técnicas y materiales adecuados. 

x x x 

3.4 Comunicar el diseño de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, 
explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solución digital cumple con los 
requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos 

  x 
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4. Conocer y tomar conciencia del propio 
cuerpo, así como de las emociones y 
sentimientos propios y ajenos, aplicando el 
conocimiento científico, para desarrollar 
hábitos saludables y para conseguir el 
bienestar físico, emocional y social. 

4.1 Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando las emociones 
propias y respetando las de los demás, fomentando relaciones afectivas saludables y reflexionando ante 
los usos de la tecnología y la gestión del tiempo libre. 

x x x 

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada 
y sostenible, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la prevención de 
enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologías. 

x x x 

5. Identificar las características de los 
diferentes elementos o sistemas del medio 
natural, social y cultural, analizando su 
organización y propiedades y estableciendo 
relaciones entre los mismos, para reconocer el 
valor del patrimonio cultural y natural, 
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones 
para su uso responsable, especialmente el de 
nuestra comunidad autónoma 

5.1 Identificar y analizar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio 
natural, social y cultural a través de la indagación utilizando las herramientas y procesos adecuados. 

x x  

5.2 Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen 

x x  

5.3 Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservación y mejora del patrimonio natural y cultural a 
través de propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad. 

x x x 

5.4 Conocer, valorar y respetar el patrimonio cultural y natural de Castilla-La Mancha, identificando 
parte de los bienes declarados como patrimonio por la UNESCO 

x x x 

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar 
soluciones y actuar de manera individual y 
cooperativa en su resolución, y para poner en 
práctica estilos de vida sostenibles y 
consecuentes con el respeto, el cuidado y la 
protección de las personas y del planeta. 

6.1 Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la 
corresponsabilidad y la protección de las personas y del planeta, a partir del análisis de la intervención 
humana en el entorno. 

x x x 

6.2 Participar con actitud emprendedora en la búsqueda, contraste y evaluación de propuestas para 
afrontar problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolución, a partir del análisis de las 
causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno. 

  x 

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y 
valorar las relaciones entre diferentes 
elementos y acontecimientos. 

7.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión entre diferentes elementos del medio 
social y cultural desde la Edad Media hasta la actualidad, situando cronológicamente los hechos 

x x x 

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Edad 
Media hasta la actualidad, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los 
propios de nuestra comunidad autónoma de Castilla-La Mancha, situándolas cronológicamente e 
identificando rasgos significativos sociales en distintas épocas de la historia. 

x x x 

8. Reconocer y valorar la diversidad y la 
igualdad de género, mostrando empatía y 
respeto por otras culturas y reflexionando 
sobre cuestiones éticas, para contribuir al 
bienestar individual y colectivo de una 
sociedad en continua transformación y al 
logro de los valores de integración europea 

8.1 Analizar los procesos geográficos, históricos y culturales que han conformado la sociedad actual, 
valorando la diversidad etnocultural o afectivo-sexual y la cohesión social y mostrando empatía y 
respeto por otras culturas y la igualdad de género 

x x x 

8.2 Promover la práctica de actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y 
contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad, teniendo como referencia a las mujeres de 
nuestra región. 

x x x 
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9. Participar en el entorno y la vida social de 
forma eficaz y constructiva desde el respeto a 
los valores democráticos, los derechos 
humanos y de la infancia y los principios y 
valores de la Constitución española y la Unión 
Europea, valorando la función del Estado y sus 
instituciones en el mantenimiento de la paz y 
la seguridad integral ciudadana, para generar 
interacciones respetuosas y equitativas y 
promover la resolución pacífica y dialogada de 
los conflictos. 

9.1 Resolver de forma pacífica y dialogada los conflictos, promoviendo una interacción respetuosa y 
equitativa a partir del lenguaje inclusivo y no violento, explicando y ejercitando las principales normas, 
derechos, deberes y libertades que forman parte de la Constitución española, y de la de Unión Europea, 
y conociendo la función que el Estado y sus instituciones desempeñan en el mantenimiento de la paz, la 
seguridad integral ciudadana y el reconocimiento de las víctimas de violencia. 

x x x 

9.2 Explicar el funcionamiento general de los órganos de gobierno del municipio, de las comunidades 
autónomas, del Estado español y de la Unión Europea, valorando sus funciones y la gestión de los 
servicios públicos para la ciudadanía. 

x x x 
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6º ED. PRIMARIA CIENCIAS SOCIALES 

Competencia específica Criterios de Evaluación 

Situaciones de 
aprendizaje 

1 2 3 4 5 6 

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de 
forma segura, responsable y eficiente, para 
buscar información, comunicarse y trabajar de 
manera individual, en equipo y en red, y para 
reelaborar y crear contenido digital de acuerdo 
con las necesidades digitales del contexto 
educativo. 

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y 
eficiente, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, 
reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

x x x x x x 

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones 
científicas sencillas, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos propios del 
pensamiento científico, para interpretar y 
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el 
medio natural, social y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas sobre el medio natural, social o cultural mostrando 
y manteniendo la curiosidad. 

x x x x x x 

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar información, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios 
de fiabilidad de fuentes, adquiriendo léxico científico básico, y utilizándola en investigaciones relacionadas 
con el medio natural, social y cultural. 

x x x x x x 

2.3 Diseñar y realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes 
técnicas de indagación y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, 
realizando observaciones y mediciones precisas y registrándolas correctamente 

x x x x x x 

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del análisis y la interpretación de la 
información y los resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones y comparándolas 
con las predicciones realizadas. 

x x x x x x 

2.5 Presentar y comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la 
audiencia a la que va dirigido, utilizando el lenguaje científico y explicando los pasos seguidos. 

x x x x x x 

3. Resolver problemas a través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del pensamiento y/o 
computacional, para generar cooperativamente 
un producto creativo e innovador que responda 
a necesidades concretas. 

3.1 Plantear problemas de diseño que se resuelvan con la creación de un prototipo o solución digital, 
evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos. 

x x x x x x 

3.2 Diseñar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los 
proyectos de diseño y pensamiento computacional, mediante estrategias básicas de gestión de proyectos 
cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar el 
proyecto. 

x x x x x x 

3.3 Desarrollar un producto final que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes 
prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y 
materiales adecuados. 

x x x x x x 

3.4 Comunicar el diseño de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando 
los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solución digital cumple con los requisitos del 
proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos 

x x x x x x 
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4. Conocer y tomar conciencia del propio 
cuerpo, así como de las emociones y 
sentimientos propios y ajenos, aplicando el 
conocimiento científico, para desarrollar 
hábitos saludables y para conseguir el bienestar 
físico, emocional y social. 

4.1 Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando las emociones propias y 
respetando las de los demás, fomentando relaciones afectivas saludables y reflexionando ante los usos de la 
tecnología y la gestión del tiempo libre. 

x x x x x x 

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y 
sostenible, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la prevención de 
enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologías. 

x x x x x x 

5. Identificar las características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio natural, social y 
cultural, analizando su organización y 
propiedades y estableciendo relaciones entre 
los mismos, para reconocer el valor del 
patrimonio cultural y natural, conservarlo, 
mejorarlo y emprender acciones para su uso 
responsable, especialmente el de nuestra 
comunidad autónoma 

5.1 Identificar y analizar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio 
natural, social y cultural a través de la indagación utilizando las herramientas y procesos adecuados. 

 x     

5.2 Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural 
mostrando comprensión de las relaciones que se establecen 

x      

5.3 Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservación y mejora del patrimonio natural y cultural a través 
de propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad. 

 x x x   

5.4 Conocer, valorar y respetar el patrimonio cultural y natural de Castilla-La Mancha, identificando parte de 
los bienes declarados como patrimonio por la UNESCO 

x x x x x x 

6. Identificar las causas y consecuencias de la 
intervención humana en el entorno, desde los 
puntos de vista social, económico, cultural, 
tecnológico y ambiental, para mejorar la 
capacidad de afrontar problemas, buscar 
soluciones y actuar de manera individual y 
cooperativa en su resolución, y para poner en 
práctica estilos de vida sostenibles y 
consecuentes con el respeto, el cuidado y la 
protección de las personas y del planeta. 

6.1 Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y 
la protección de las personas y del planeta, a partir del análisis de la intervención humana en el entorno. 

x x x    

6.2 Participar con actitud emprendedora en la búsqueda, contraste y evaluación de propuestas para afrontar 
problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolución, a partir del análisis de las causas y 
consecuencias de la intervención humana en el entorno. 

x x x    

7. Observar, comprender e interpretar 
continuidades y cambios del medio social y 
cultural, analizando relaciones de causalidad, 
simultaneidad y sucesión, para explicar y 
valorar las relaciones entre diferentes 
elementos y acontecimientos. 

7.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión entre diferentes elementos del medio social 
y cultural desde la Edad Media hasta la actualidad, situando cronológicamente los hechos 

   x x  

7.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades desde la Edad Media 
hasta la actualidad, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de 
nuestra comunidad autónoma de Castilla-La Mancha, situándolas cronológicamente e identificando rasgos 
significativos sociales en distintas épocas de la historia. 

   x x  

8. Reconocer y valorar la diversidad y la 
igualdad de género, mostrando empatía y 
respeto por otras culturas y reflexionando sobre 
cuestiones éticas, para contribuir al bienestar 
individual y colectivo de una sociedad en 
continua transformación y al logro de los 
valores de integración europea 

8.1 Analizar los procesos geográficos, históricos y culturales que han conformado la sociedad actual, 
valorando la diversidad etnocultural o afectivo-sexual y la cohesión social y mostrando empatía y respeto 
por otras culturas y la igualdad de género 

  x x x x 

8.2 Promover la práctica de actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, analizando y 
contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad, teniendo como referencia a las mujeres de nuestra 
región. 

     x 
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9. Participar en el entorno y la vida social de 
forma eficaz y constructiva desde el respeto a 
los valores democráticos, los derechos humanos 
y de la infancia y los principios y valores de la 
Constitución española y la Unión Europea, 
valorando la función del Estado y sus 
instituciones en el mantenimiento de la paz y la 
seguridad integral ciudadana, para generar 
interacciones respetuosas y equitativas y 
promover la resolución pacífica y dialogada de 
los conflictos. 

9.1 Resolver de forma pacífica y dialogada los conflictos, promoviendo una interacción respetuosa y 
equitativa a partir del lenguaje inclusivo y no violento, explicando y ejercitando las principales normas, 
derechos, deberes y libertades que forman parte de la Constitución española, y de la de Unión Europea, y 
conociendo la función que el Estado y sus instituciones desempeñan en el mantenimiento de la paz, la 
seguridad integral ciudadana y el reconocimiento de las víctimas de violencia. 

    x x 

9.2 Explicar el funcionamiento general de los órganos de gobierno del municipio, de las comunidades 
autónomas, del Estado español y de la Unión Europea, valorando sus funciones y la gestión de los servicios 
públicos para la ciudadanía. 

     x 
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4. Procedimentos e 

instrumentos para la 

evaluación de los aprendizajes 

del alumnado  
Los aprendizajes del alumnado se evaluarán a través de la 

consecución de los diferentes  criterios de evaluación. En base a la 

calificación de los diferentes criterios, se obtendrá la calificación del 

área. Así mismo, la calificación de dichos criterios valdrá para poder 

valorar la consecución de los objetivos y en el grado de adquisición de 

las competencias clave, establecidas para la etapa, según se indica en 

el Perfil de salida.   

Cada criterio se valorará en uno o varios momentos del curso y 

utilizando distintos instrumentos de evaluación. Los instrumentos 

utilizados en la evaluación serán variados, accesibles y adaptados 

(Diseño Universal para el Aprendizaje) a las distintas situaciones de 

aprendizaje, lo que permitirá la valoración objetiva de todo el 

alumnado. 

Los distintos instrumentos de evaluación que se utilizarán para 

evaluar serán: 

 Técnicas de observación 

 Entrevista  

 Prueba oral  

 Prueba escrita  

 Revisión de tareas y trabajos realizados 

 Autoevaluación  

 Coevaluación 

En las reuniones trimestrales de los diferentes equipos docentes, se 

realizará una evaluación de la práctica docente. Se analizará el 

funcionamiento del aula en base a su organización, la adecuación de 

los recursos, la secuenciación de los saberes y criterios, y la adecuación 

de los instrumentos de evaluación y estrategias didácticas del 

profesorado. Dicho documento de autoevaluación será incluido en el 

acta del equipo docente correspondiente.  
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5. Criterios de calificación  
 

Siguiendo las indicaciones del Orden 185/2022, de 27 de 

septiembre, de la Consejería de Educación, Cultura y Deportes, por la 

que se regula la evaluación en la etapa de Educación Primaria en la 

comunidad autónoma de Castilla-La Mancha. El grado de consecución 

de cada criterio de evaluación se valorará, en la misma línea que las 

notas finales, de 0 a 10, que posteriormente traduciremos a: insuficiente, 

suficiente, bien, notable y sobresaliente, en base a los siguientes criterios:   

Nunca o casi nunca es conseguido 0 – 4 Insuficiente 

Aproximadamente la mitad de las 

veces consigue ese criterio. 
5 Suficiente 

Más de la mitad de las veces 

consigue ese criterio, pero sin 

destacar en exceso 

6 Bien 

Destaca en la consecución de ese 

criterio, sin llegar a la excelencia, 

pero supera el bien. 

7-8 Notable 

Siempre, o casi siempre, consigue el 

criterio. Se acerca a la excelencia o 

la consigue 

9-10 Sobresaliente 

En base a la calificación de los diferentes criterios, se obtendrá la 

calificación del área. Así mismo, la calificación de dichos criterios valdrá 

para poder valorar la consecución de los objetivos y en el grado de 

adquisición de las competencias clave, establecidas para la etapa, 

según se indica en el Perfil de salida.  

Al finalizar cada ciclo, como consecuencia del proceso de 

evaluación, el equipo docente adoptará las decisiones relativas a la 

promoción del alumnado, de manera colegiada, considerando 

especialmente la información y el criterio del tutor o la tutora, con el 

asesoramiento del equipo de orientación educativa y apoyo del centro.  

Para garantizar una coherencia en el proceso de evaluación en 

la que se incluyan las aportaciones y valoraciones de todo el equipo 

docente utilizaremos el Cuaderno de Evaluación EDUCAMOS CLM 

herramienta de la Junta de Comunidades de Castilla la Mancha. 
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Con carácter general, para el alumno que no supere la 

evaluación trimestral en el área en un determinado trimestre, se 

elaborará un plan de refuerzo y recuperación del área. En dicho plan, se 

incluirán los criterios no superados, y se ofrecerán diversas vías de 

trabajo para el alumno a fin de lograr su superación. Asimismo,  se 

procurará adaptar los instrumentos de evaluación y las formas de 

enseñanza con el fin de facilitar tanto el aprendizaje de los contenidos 

en cuestión como la evaluación de los mismos. La evaluación suspensa 

permanecerá abierta para estos alumnos durante todo el trimestre 

posterior, y el plan de refuerzo y recuperación vigente hasta que el 

alumno supere dicho plan o que, al no superar la siguiente evaluación, 

un nuevo plan de refuerzo sustituirá al anterior, previa revisión y análisis 

del mismo para implementar mejoras. 

 

6. Orientaciones 

metodológicas, didácticas y 

organizativas  
Como en el resto de áreas, es de especial importancia que todo el 

alumnado aprenda a usar la plataforma Google Classroom con todos 

sus recursos para desarrollar de forma eficaz el proyecto Carmenta en el 

cual el centro está inmerso. Por ello, hemos creado clases de Google 

Classroom para cada área y es objetivo de las primeras semanas que 

todos los alumnos y familias se familiaricen con su uso como sustitución o 

apoyo a la agenda diaria. Como base del proyecto antes mencionado, 

los alumnos de 3º a 6º dispondrán de una Tablet individual y de licencias 

digitales para cada una de las áreas, incluida el área de Conocimiento 

del medio (CC.NN-CC.SS). Así, podrán también tener acceso a todas las 

plataformas y recursos online que requiera el docente, tales como 

Kahoot, Genially, Liveworksheets, etc.  

Para que dicho proyecto pueda seguir llevándose a cabo, durante 

el presente curso diferenciaremos el área en dos, Ciencias Sociales y 

Science. 

Se priorizarán los aprendizajes relacionados con las producciones 

orales y escritas, tomando como referencia de comunicación la lengua 

inglesa para Natural Science, como marca el proyecto de bilingüismo 

del centro. Así, tanto las explicaciones como el método utilizado 

estarán, expresadas en dicha lengua, con apoyo del castellano cuando 

la situación así lo requiera. 

Bien es cierto, que, desde el centro educativo, y más 

concretamente dentro de la CCP, debe existir una coordinación y 
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cohesión a la hora de cómo plantear el tratamiento de estas áreas para 

el desarrollo del currículo, ya que todo el centro debe seguir el mismo 

modelo de enseñanza buscando el fin y objetivo común del desarrollo 

pleno en el alumnado, para poder alcanzar las competencias clave y el 

perfil de salida tal y como viene recogido en del Decreto 81/2022. 

 Además de lo anterior se dará importancia en ambas áreas al 

trabajo en equipo y al trabajo de técnicas de estudio (esquema, 

resumen y subrayado). 

 La realización de proyectos, tanto individuales como en grupo, 

también serán un método de trabajo a tener en cuenta, pudiéndose 

incluir la metodología STEAM si el docente así lo estima oportuno, puesto 

que el centro cuenta con el sello de calidad STEAM. 

Los agrupamientos utilizados en el área podrán ser individuales, en 

parejas o en grupos, dependiendo de la tarea a realizar y/o de la 

situación emocional del grupo. 
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7. Materiales Curriculares, y 

Recursos Didácticos  
 

 
En C. Sociales, las editoriales empleadas serán:  

 Editorial Edelvives. Fanfest  
 

 

En Natural Sciences, la editorial empleada será:  

 ByMe Outside the box. 

 

Se complementarán, a su vez, con distintas actividades, 

fichas y pruebas de elaboración propia para complementar los 

contenidos trabajados en el libro.  
 

Como hemos comentado anteriormente, la 
plataforma de gestión del aula será Google 

Classroom (apoyado a su vez por el control que 
nos permite Google Workspace, las herramientas 

de comunicación, videos, gestión de textos y 
documentos propios de Google).  

 
Otra herramienta que usaremos será el generador 

de fichas interactivas Liveworsheets. 
 

A fin de facilitar la organización del centro 

en posibles períodos de cuarentena de alumnos y/o profesores, se 

incluirá la programación quincenal del trabajo de 

aula de cada profesor y cada área o materia que 

imparta, en el espacio habilitado para ello en 

Microsoft Teams, con acceso para todos los 

profesores del centro, para agilizar y conseguir 

una buena  organización del trabajo y las posibles 

sustituciones.    
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8. Plan de actividades 

complementarias  
 

Durante el curso 2023/2024 realizaremos las siguientes actividades 

complementarias:  

  
1. Halloween   

2. Thanksgiving   

3. Festival de Navidad  

4. Día de la mujer en la ciencia (11 de febrero) -> Feria/exposición STEAM  

5. Día de la paz – Carrera Save the Children 

6. Carnaval    

7. Saint Patricks  Day 

8. Día del libro  

9. Día de la familia  

10. Jornada deportiva – Festival fin de curso  
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